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1 Wettkampfschemata und Mannschaften

1.1 Wettkampfschemata bearbeiten

In diesem Fenster (Menii ,Einstellungen“, Punkt ,Wettkampfschemata bearbeiten®) legen Sie
den Ablauf des Wettkampfes fest, indem Sie das Wechselschema einstellen. Zum Anlegen eines
Schemas ist folgende Vorgehensweise sinnvoll. Geben Sie bei Art des Wettkampfes ein, fiir wie
viel Mannschaften das Schema vorgesehen ist. Danach legen Sie fest wie viel Spieler in jeder
Mannschaft sind. Hier noch ein Wort der Erlduterung: Stellen Sie hier nur die Anzahl fiir einen
Zyklus (das heifit, bis sich das Wechselschema wiederholt) ein, da der Computer das Wech-
selschema dann selbsténdig vervielfacht. Hierzu noch ein Beispiel: Im dargestellten Fall sind
zwei Spieler je Mannschaft gewédhlt und es ist das Wechselschema des Blockstartes eingestellt
fiir eben zwei Spieler. Beim Starten des Wettkampfes kann jetzt aber auch eine Mannschaft
mit vier, sechs, acht, zehn usw. Spielern ausgewahlt werden und der Computer vervielfacht das
Wechselschema so oft wie notwendig. Das bedeutet das dann die Spieler drei und vier jeder
Mannschaft im Anschluss an Spieler eins und zwei nach dem selben Schema wechseln und IThre
vier Durchgénge spielen, danach gegebenenfalls Spieler fiinf und sechs usw..

x|
Allgemeines gespeicherte Schemata Bearbeiten
Name: IBIDckstart (120 Kugeln) [ AutoAusfiillen |
Anzahl der Mannsch.: |2 Anlegen | Speichern | giuichodngelhin 2 |
Anzahl der Spieler: |2 Neu | Loschen | Sl |
—B_ahn]——B_ahn2——B_ahn3——B_ahn4 =
|1D_L[|Ei15 IHE |1P_L[|m15 15 [iz |2D_L[|Ei15 5 [iz |2D_L[|ﬁ15 IHE
2 =lfs =l s s 2z =l fs =l s s iz - [ Rl =S s e =l s =l s iz
3 1 S Y 5 O Y | I
N N Y 2 Y o = I I 7
3 3 3 Y - 2 Y 7 | I
S S ) O = = = o

Abbildung 1.1: Wettkampfschema bearbeiten

Jetzt geben Sie dem Wechselschema einen Namen. Nun miissen Sie das eigentliche Wechsel-
schema einstellen, in dem Sie jeweils aus den Pull-Down Meniis den jeweiligen Spieler und die
Mannschaft auswéahlen, sowie die Wurfzahl in die Vollen, auf Abrdumer und die Zeit eingeben.
Wenn jeder Spieler immer die gleiche Wurfzahl in der gleichen Zeit spielt (wie im gezeigten
Beispiel) reicht es aus dies auf Bahn 1 im Durchgang 1 einzustellen und den Button ,Auto-
Ausfiillen“ anzuklicken um es fiir alle Spieler zu tibernehmen. Mit einem Rechtsklick auf ein
Pull-Down Menii wird der Inhalt wieder geloscht. Sollten die acht angezeigten Durchgénge nicht
ausreichend sein fiir einen Zyklus, kdnnen Sie mit dem Button ,4 Durchginge hinzu“ beliebig
viele Durchgénge hinzufiigen. Zum Abschluss klicken Sie auf Anlegen, damit wird dieses Schema
in die Liste der gespeicherten Schemata iibernommen und ist immer wieder verfiighbar. Mochten
Sie ein weiteres Schema eingeben, klicken Sie zuerst auf ,Neu“ um alles zuriickzusetzen und
beginnen wieder von vorn.

Hinweis: Sie miissen das Wechselschema immer von links nach rechts ausfiillen. Auch wenn
Sie beispielsweise eine Vier-Bahn Anlage besitzen, aber ein Wechselschema fiir nur
zwei Bahnen anlegen, miissen Sie dies hier bei Bahn 1 und 2 tétigen. Dies sagt nichts
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dariiber aus auf welchen zwei Bahnen (Threr Anlage) dieser Wettkampf dann wirklich
durchgefithrt wird. Eine Auswahl der Bahnen erfolgt erst spiter beim Starten des
Wettkampfes.

1.2 Mannschaften bearbeiten

Unter diesem Meniipunkt (,Einstellungen“, Punkt ,Mannschaften bearbeiten®) legen Sie die
Mannschaften an, die an den zukiinftigen Wettkdmpfen teilnehmen sollen. Gehen Sie wieder
wie folgt vor: Geben Sie einen Namen fiir die Mannschaft ein und klicken Sie auf Anlegen. Jetzt
geben Sie die Daten der Mannschaft und der einzelnen Spieler ein. Enthélt die Mannschaft mehr
als 10 Spieler kénnen Sie mit dem Button ,,Néchste Seite* weitere Spieler eingeben. Wenn Sie die
Namen der Spieler noch nicht kennen und erst zur Laufzeit des Wettkampfes eingeben mdochten,
konnen Sie nach dem Anlegen einer neuen Mannschaft auch unter ,Mannschaft vorfertigen“ die
Anzahl der Spieler eingeben und auf ,vorfertigen* klicken. Daraufhin wird eine Mannschaft mit
der angegebenen Anzahl an Spielern generiert und allgemeingiiltige Namen vergeben. Beenden
Sie Thre Eingaben wieder mit Speichern.

x|
- Allgemeines ~ gespeicherte Mannschaften

Name der Mannschaft: Mannschaft 1
Spielklasse: A-Jugend I~ IMannSChaﬂ1 j
Liga: Kreisliga jhd Anlegen | Speichern |
Bezirk:

o Neu | Laschen |
Spielfithrer:
Betreuer: .

— Mannschaft vorfertigen

Yereins-Nr.:
Landesverbands-Nr.: (el e IB

~ Spielerdaten
Letztes Spieler Geb.-  Alters-

lﬁ l_ l_ IName‘I I\"'orname] I I_ I I_Iz“
lﬁ l_ l_ IName2 IVorname2 I I_ I I_Ig“
lﬁ l— l— INameB IVorname3 I I— I I—Ig“
[ =1 [ [ [t Foromet | ) =
lﬁ l_ l_ INameE IVUrnameS I I_ I I_Iz“
lﬁ l_ l_ INameB IVornameB I I_ I I_Ig“
[ =T | | [ [ ]
[ =T | | [ [ ]
[ =T | | [ [ ]
[ = [ ] ] | | [ [

VurherigeSeitel 1 Nachste Seite | SchlieBen |

Abbildung 1.2: Mannschaften bearbeiten

Ist die Funktion zum Import von Spielern aus einer Excel-Tabelle aktiviert (siehe 4.4.12 auf Seite
26), dann erscheint wie in Abbildung 1.2 ersichtlich ist, links neben den Eingabefeldern fiir die
Pass-Nummer jeweils ein Excel-Button. Um nun einen Spieler aus einer zuvor eingestellten Liste
zu importieren geniigt es, die Passnummer dieses Spielers einzugeben und den Excel-Button zu
driicken. Im Hintergrund wird daraufhin vollautomatisch die Liste durchsucht und alle Daten
des Spielers werden in die jeweiligen Felder eingetragen.

Hinweis: Der Import der Spielerdaten kann je nach Lénge der Liste einige Sekunden in An-
spruch nehmen.
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2 Wettkampf

2.1 Wettkampf starten

Um einen Wettkampf zu starten wéhlen Sie aus dem Menii ,Wettkampf“ den Punkt ,Start®
Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster das dhnlich dem folgenden aussieht.

Vorlagen  alke Wettkampfe

~ 1. Wettkampf auswahlen
Wettkampfschema: IBIDCkStan (120 Kugeln) j Mannschaften erweitern auf: |2
Probewiirfe: Anzahl I Zeit min
Wetthewerb: | =l Schiedsrichter
Spielklasse: I j SR MName:
Liga: | j I I Spielihr: I
Anzahl Mannschafter: 2 Anzahl Spieler je Mannschaft 2 Anzahl Bahnern: 4 Spieltag: I

~ 2. Mannschaften auswahlen
Anzahl Status

Heim IKSV Musterstadt

=] |4_ 0K

Gast K3V Probedort

=] |4_ 0K

(bei 2 Zyklen)

Spielerauswahl

(bei 2 Zyklen)

Spielerauswahl

3. Bahnen auswahlen

aueaahnenm| 1 2 3 4F 5L 66 70 81

4. Sonderfunktionen

[T AutoAusdruck i’
[T WZIG anzeigen

[T Spielbericht anzeigen

[T MZG nach Rang sortieren

Warschau WkS

Kl

~ Gesamtstatus
schalte Bahnen ein

Start | Abbrechen |

Abbildung 2.1: Wettkampf starten

Hier miissen Sie die Punkte von oben nach unten abarbeiten bis Sie den Wettkampf schliellich
starten kénnen.

1. Als erstes wihlen Sie aus dem Pull-Down Menii ein zuvor angelegtes Wechselschema aus. In
der Zeile Probewtirfe wéhlen Sie aus ob dieser Wettkampf mit Probe durchgefiihrt werden
soll. Ist dies der Fall setzen Sie ein Hédkchen bei Anzahl oder Zeit, je nachdem wie die
Probe durchgefiihrt werden soll und geben einen entsprechenden Wert, in dem Feld rechts
daneben, ein. Weiterhin kénnen sie aus dem Pull-Down Menii bei Wettkampfbezeichnung
eine Bezeichnung auswéhlen, die dann auf dem Ausdruck des Spielberichts mit erscheint.
Der Funktion ,Mannschaften erweitern® ist der Punkt 2.3 gewidmet.

2. Unter dem Punkt ,Mannschaften auswéhlen* sind jetzt so viele Pull-Down Meniis sichtbar
wie filir diesen Wettkampf benotigt werden. Hier wéahlen Sie jeweils die Mannschaften aus,
die am Wettkampf teilnehmen sollen. Sollen alle Spieler der Mannschaft in der Reihenfolge
spielen wie Sie sie unter dem Meniipunkt ,,Mannschaften bearbeiten“ angelegt haben und
wird bei Status fiir jede Mannschaft ,O.K.“ angezeigt, sind Sie mit diesem Punkt fertig
und kénnen zu Drittens tibergehen.

Sollen dagegen nicht alle Spieler einer Mannschaft am Wettkampf teilnehmen oder/und
in einer anderen Reihenfolge so klicken Sie bei der betreffenden Mannschaft auf ,,Spie-
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lerauswahl“ und es 6ffnet sich ein neues Fenster mit zwei Listen. In der oberen Liste
befinden sich alle Spieler dieser Mannschaft in der Reihenfolge wie Sie sie beim Erstel-
len der Mannschaft eingegeben haben. In der unteren Liste befinden sich die Spieler die
jetzt am Wettkampf teilnehmen sollen und zwar auch in der Reihenfolge wie sie spielen
sollen. Beim ersten Offnen dieses Fensters sind jeweils beide Listen identisch. Klicken Sie
deshalb zunéchst auf ,,Alle Léschen® um die untere Liste zu leeren und dann klicken Sie
mit der rechten Maustaste in der oberen Liste die Spieler an, die am jetzigen Wettkampf
teilnehmen sollen und zwar auch in der Reihenfolge wie sie teilnehmen sollen. Mit der
linken Maustaste wahlen Sie die Ersatzspieler, die in das untere Feld eingetragen werden!
AbschlieBend klicken Sie auf ,,Schlieflen* und wiederholen den Vorgang gegebenenfalls fiir
weitere Mannschaften. Es muss in jedem Fall danach bei jeder Mannschaft als Status
»,O. K angezeigt werden.

Hinweis: FErscheint einmal nicht ,,O0.K* bei einer Mannschaft, hat die Mannschaft ent-

weder zu wenige oder zu viele Spieler fiir das ausgewéhlte Wechselschema.

Spielerreihenfolge x|

Alle Spieler der Mannschaft:

| MHame | ornanme | Yerein
Mame 1
Mame 2
Mame 3
Mame 4

Mame 5

Passhr

| Rangliste | Geburtsjahr | | etzte I Platzz | Alters I i

Yorname 1
Worname 2
Worname 3
Worname 4
“orname 5
Yormame b

[ame B

4] | |
Spieler und Reihenfolge des ak Wettkampfes:
Pazzhr | M arme | ‘Wornarme | erein | Rangliste | Geburtsjahr | | etzte I Platzz |A|ters I i
Mame 1 Womame 1
Mame 2 Womame 2
Mame 3 Womame 3
Mame 4 Womame 4
| | i
Fazsnr. | Mame | WYorname | Werein | Rangliste | Geburtsjahr | Letzte...l Flatzz... | Alters... I |
Mame 5 Womame 5
Mame B Womame B
| | i

Alle Hinzufuigen | Alle Loschen | Markierten Loschen |

Schiiefien |

Abbildung 2.2: Spielerreihenfolge
Hinweis: Wie schon beim Anlegen der Wettkampfschemata erwdhnt, kann ein Wech-
selschema welches fiir zwei Spieler angelegt wurde auch mit einem Vielfachen
von zwei, also vier, sechs, acht usw. Spielern durchgefithrt werden. In diesem
Fall erscheint beim Status der Mannschaft zusétzlich noch die Ausschrift ,bei
2 Zyklen*“. Das bedeutet, dass das eingegebene Wechselschema zweimal durch-
laufen wird. Es ist natiirlich bei der Auswahl der Mannschaften darauf zu
achten, dass jede Mannschaft die gleiche Anzahl von Teilnehmern und somit
gegebenenfalls auch die gleiche Anzahl von Zyklen besitzt.

3. Hier wéhlen Sie schliefilich die Bahnen aus, auf welchen der Wettkampf durchgefithrt wer-
den soll. Sie miissen aber zuvor die Bahnen mit dem Schliisselschalter an der Bahntastatur
eingeschalten haben. Wenn die Bahn eingeschalten ist, wird das jeweilige Késtchen am
Bildschirm griin unterlegt und kann angekreuzt werden.
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4. Unter diesem Punkt kénnen Sie noch verschiedene Sonderfunktionen auswéhlen. Die ange-
botenen Funktionen auf Ihrem Bildschirm kénnen sich von den hier im Beispiel gezeigten
abweichen, da sie abhéingig vom Wettkampf und Threr Systemausstattung sind. Nachfol-
gend sollen alle méglichen Funktionen erldutert werden:

AutoAusdruck
Diese Funktion druckt einen Einzelbericht eines jeden Spielers, sobald dieser all seine Wiirfe
gemacht hat (der Einzelbericht enthélt das Fallbild jeden Wurfes).

WZG anzeigen
Hier wird ein Fenster angezeigt, welches die Gesamtwerte jeder Mannschaft anzeigt.

Nadeldrucker fiir Sofortausdruck AN

Diese Funktion schaltet den Nadeldrucker ein, der sofort nach jedem Wurf das Fallbild
eines jeden Spielers ausdruckt (ist nur verfugbar, wenn Ihr System mit einem Nadeldrucker
ausgestattet ist).

Spielbericht anzeigen

Zeigt einen Spielbericht an, der alle Spieler enthélt und eine Wertung nach Satz-, Mannschafts-
und Tabellenpunkten (ist nur moglich bei Wettkdmpfen mit 2 Mannschaften und einem
Wechselschema mit 4 Durchgédngen pro Zyklus (Blockstart).

Mannschaftszahlgerit an der Bahn einschalten
Diese Funktion aktiviert das Mannschaftszdhlgerit an der Bahn.

Bahndrucker AN
Aktiviert den an jeder Bahn angeschlossenen Bahndrucker, sofern vorhanden.

Zeit bei Sportserie startet sofort

Ist diese Funktion nicht aktiviert, beginnt bei den Wiirfen im Sportprogramm die Zeit mit
dem ersten Wurf an zu laufen. Ist die Funktion dagegen aktiviert beginnt die Zeit sofort
nach einem Wechsel zu laufen.

Zeit bei Probe startet sofort

Ist diese Funktion nicht aktiviert, beginnt bei den Probewiirfen die Zeit mit dem ersten
Wurf an zu laufen. Ist die Funktion dagegen aktiviert beginnt die Zeit sofort mit der
Initialisierung der Probe zu laufen.

MZG nach Rang sortieren

Normalerweise sind die Namen im Mannschaftszdhlgerdt so geordnet wie sie von Thnen
ausgewahlt wurden. Ist aber diese Funktion aktiviert, werden die Namen am Ende von
jedem Durchgang nach der erreichten Anzahl von Punkten sortiert.

Mit Sudden Victory pro Durchgang
Das Sudden Victory wird am Ende jedes Durchganges durchgefiihrt.

Mit Sudden Victory am Ende des Wettkampfes
Das Sudden Victory wird nur am Ende des Wettkampfes durchgefiihrt.

Zusatzpunkte fiir Semi iibernehmen
Es werden vorangegangene Punkte in den Semi der Spieler {ibertragen.

Spielbericht (2 Sdtze anzeigen)
Zeigt einen Spielbericht an, der die Spieler enthélt und eine Satzwertung fiir den Sudden
Victory.
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Anzeige auf Bahn Monitoren
Startet die Anzeige auf den Bahnmonitoren. (Soweit vorhanden)

Probe in jedem Durchgang
Vor jedem Durchgang wird die Probe gestartet. (Normal vor jedem neuen Spieler)

Wenn alles korrekt ausgewahlt wurde und alle Bahnen eingeschaltet sind, sollte bei Gesamtstatus
»,O. K. angezeigt werden und es kann mit einem Klick auf Start der Wettkampf gestartet werden.

2.2 Start vorbereiten

Sie konnen diese gerade beschriebenen Tétigkeiten zum Starten des Wettkampfes auch schon
im Vorfeld tétigen und den Wettkampf dann mit nur noch einem Mausklick starten. Dies ist
hilfreich, wenn beispielsweise zwei Wettkdmpfe direkt nacheinander stattfinden. In diesem Fall
kénnen die Einstellungen fiir den zweiten Wettkampf bereits gemacht werden, wihrend der erste
Wettkampf noch durchgefithrt wird.

Um einen Start vorzubereiten wéihlen Sie aus dem Meni ,,Wettkampf*“, ,,Start vorbereiten* und
dann den Punkt ,Einstellungen®. Es 6ffnet sich ein Fenster das ahnlich dem aussieht, wie beim
sofortigen Starten eines Wettkampfes. Hier tatigen Sie alle Einstellungen wie im vorangegange-
nen Punkt beschrieben und wahlen ,,OK* Damit haben Sie den Start des ndchsten Wettkampfes
vorbereitet. Um diesen schliefllich nach dem Beenden des ersten Wettkampfes zu starten wéhlen
Sie im Meni ,,Wettkampf“ , Start vorbereiten* den Unterpunkt ,,Start.

Jetzt werden Ihre Eingaben vom Programm tiiberpriift und kontrolliert ob alle verwendeten
Bahnen eingeschalten sind. Ist alles korrekt, wird bei Gesamtstatus ,,OK“ angezeigt und der
Wettkampf kann durch einen Klick auf ,Start* endgiiltig gestartet werden.

Hinweis: Wenn Sie bereits einen Wettkampf vorbereitet haben, konnen Sie im Unterpunkt
,Einstellungen“ des Meniis ,,Start vorbereiten“ Ihre Eingaben bei Bedarf auch noch-
mals dndern.

2.3 Vorlagen erstellen und verwenden

Eine weitere, komfortablere Moglichkeit um einen Wettkampf vorzubereiten sind Vorlagen. Der
Unterschied besteht darin, dass Vorlagen auf der Festplatte gespeichert werden und somit auch
nach einem Neustart des Programms zur Verfigung stehen. Auflerdem besteht die Moglichkeit
mehrere Vorlagen anzulegen. Um Vorlagen anzulegen gehen Sie wie folgt vor: Tétigen Sie alle
gewiinschten Einstellungen fiir die zu speichernde Vorlage im Meni ,,Wettkampf* Unterpunkt
SStart. Wenn Sie damit fertig sind, gehen Sie im Menii ,Vorlagen“ auf ,Speichern unter. ..
und geben einen Namen fiir diese Vorlage ein. Jetzt steht diese Vorlage immer zur Verfiigung
und kann im selben Menii unter ,Laden“ wieder geladen und gestartet werden.

2.4 Wettkampfschema anpassen

Um Thnen das Erstellen von Wechselschemata zu erleichtern und auch die Anzahl der gespeicher-
ten Schemata iiberschaubar zu halten, kénnen Wechselschemata beim Start des Wettkampfes
gezielt angepasst werden. Hierfiir stehen zwei Grundmdglichkeiten zur Verfiigung, die jedoch
auch miteinander kombiniert werden kénnen:

e Erweiterung auf ein Vielfaches der Spieleranzahl
e Erweiterung auf ein Vielfaches der Mannschaftsanzahl.

Im Folgenden sollen die sich daraus ergebenden drei Moglichkeiten ndher beschrieben werden.
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2.4.1 Erweiterung auf ein vielfaches der Spieleranzahl

Jedes Wechselschema kann auch mit einem Vielfachen der eingestellten Spieleranzahl durchge-
fiihrt werden. Dabei kopiert der Computer das eingestellte Wechselschema automatisch so oft
wie notig. Um diese Funktion zu nutzen, wihlen Sie beim Starten des Wettkampfes einfach
Mannschaften mit einem Vielfachen der Anzahl, fiir die das Wechselschema eigentlich erstellt
wurde, aus.

Beispiel:
Sie haben folgendes Wettkampfschema eingestellt und unter dem Namen ,Blockstart (200 Ku-
geln)“ gespeichert:

x
Allgemeines gespeicherte Schemata Bearbeiten
Name: IBIockstart (200 Kugeln) IEIIockstart (200 Kugeln) j guliduztullen |
Anzahl der Mannsch.: |2— Anlegen | : Speichern ¢ diiurchgdngelhin |
Anzahl der Spieler: |2— Neu | Loschen | P |
—B_ahn] ———— —B_ahn2— —B_ahnS— —B_ahn4
|1p_;[|ﬁi25 N s |1p_;[|ﬁi25 N EE |:_;[|Ei25 N EE |2p_;[|ﬁ25 RN s
BN N EEE BB AN N BN B AN
B B EEE BB EEE N B EEE BB EEN
H E EEE N N EEE N B EEE B B EEn
N =2 O O O O O O 5 O N 5 I O

Abbildung 2.3: Wettkampfschema bearbeiten

Hierbei ist die Anzahl der Mannschaften und Spieler je Mannschaft jeweils zwei. Durch die eben
beschriebene Funktion kann dieses Wettkampfschema aber auch mit einem Vielfachen von zwei,
also vier, sechs, acht, ...Spielern je Mannschaft durchgefiihrt werden.

Dabei wird beispielsweise bei vier Spielern das eingestellte Wechselschema zwei Mal durchlaufen.
Um dies zu tun, wéhlen Sie einfach beim Starten des Wettkampfes zwei Mannschaften mit jeweils
vier Spielern aus und es erscheint die Ausschrift ,bei 2 Zyklen*. Somit wird dann das folgende
Wechselschema durchlaufen:
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{ifii Yorschau des Wettkampfschemas x|
Bahn1  [Batn2 |Bahn3 |Bahn4 |
1 14 1B 24 2B
2 1B 14 2B 24
3 2B 24 1B 14
4 24 2B 1A 1B
5 34 3B 44 4B
E 3B 34 4B 44
7 4B 48 3B kTS
8 44 4B 34 k1]
Schliefen |

Abbildung 2.4: Vorschau des Wettkampfschema

2.4.2 Erweiterung auf ein Vielfaches der Mannschaftsanzahl

Diese Funktion ist prinzipiell das Selbe wie die eben beschriebene, nur das hier die Anzahl der
Mannschaften verdndert wird und nicht die Anzahl der Spieler. Auch hier ist es so, dass die
neue Anzahl der Mannschaften ein Vielfaches vom eingestellten Wert im Wettkampfschema sein
muss. Diese Funktion aktivieren Sie, indem Sie beim Starten des Wettkampfes nach dem Aus-
wahlen des Wettkampfschemas unter ,Mannschaften erweitern auf* ein Vielfaches der eigentlich
eingestellten Anzahl eingeben. Sobald Sie dies tun wird das zusétzliche Feld ;WKS anpassen*
eingeblendet, dies ist aber vorldufig ohne Bedeutung. Weiterhin miissen Sie jetzt natiirlich vier
Mannschaften auswéahlen, mit jeweils 2 Spielern.

Beispiel:

Das eingestellte Wettkampfschema ist wieder das Selbe wie im ersten Beispiel, jetzt wird jedoch
beim Starten des Wettkampfes die Anzahl der Mannschaften auf vier erweitert. Damit wird der
komplette Wettkampf nach folgendem Schema durchgefiihrt:

{ifii Yorschau des Wettkampfschemas ]
Bahn1  [Batn2 |Bahn3 |Bahn4 |
1 14 1B 24 2B
2 1B 148 2B 28
3 2B 24 1B 14
4 24 2B 1A 1B
5 1C 10 2C 20
E 10 1C 20 2C
7 2D aC 1D 1C
a 2C 20 1C 1D
Schliefen |

Abbildung 2.5: Vorschau des Wettkampfschema
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2.4.3 Erweiterung auf ein Vielfaches der Spieler- und Mannschaftsanzahl

Natiirlich lassen sich diese zwei Funktionen auch miteinander kombinieren, wobei dann zwei
Moglichkeiten entstehen. Welche Moglichkeit Sie verwenden mdchten stellen Sie bei dem oben
bereits erwahnten Feld ,WKS anpassen® ein. Der Unterschied dieser beiden Moglichkeiten wird
am einfachsten an zwei Beispielen ersichtlich. Fiir jedes Beispiel wird wieder das Wettkampfsche-
ma ,,Blockstart (200 Kugeln)“ wie oben verwendet. Aulerdem wird die Anzahl der Mannschaften
auf vier erweitert und die Anzahl der Spieler auf sechs.

Beispiel (,,Spieler zuerst“):

Hierbei wird das Wettkampfschema erst auf die eingestellte Anzahl von Spielern erweitert und
im zweiten Schritt auf die notige Anzahl von Mannschaften. Der erste Schritt sieht dann aus
wie im Punkt 2.4.1.

Beispiel (,Mannschaften zuerst®):

Hierbei wird das Wettkampfschema erst auf die eingestellte Anzahl von Mannschaften erweitert
und im zweiten Schritt auf die nétige Anzahl von Spielern. Der erste Schritt sieht dann aus wie
im Punkt 2.4.2.

11
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3 Wihrend dem Wettkampf

3.1 Einrichten der Anzeigen

Jede Anzeige im Wettkampf (Mannschaftszahlgerat, Wettkampfzahlgerit, Spielbericht, ... ) ist
ein eigenes Windowsfenster und kann einfach mit der Maus an eine andere Stelle oder auch auf
einen anderen Bildschirm geschoben werden. Weiterhin kann die Grofle des Fensters angepasst
werden, indem dieses einfach am Rand grofier gezogen wird. Sie miissen bei Groflendnderungen
immer nur die horizontale Grofie verdandern, die vertikale wird automatisch dem Seitenverhéltnis
des Fensters angepasst. Um die Standartgrofie wieder herzustellen kénnen Sie mit der rechten
Maustaste auf das Fenster (auer Spielbericht) klicken. Um ein Mannschaftszéhlgerit einzu-
blenden wéhlen Sie aus dem Pull-Down Menii auf dem Hauptbildschirm (unter Anzeige) eine
Mannschaft aus, die angezeigt werden soll. Es sind auf Ihrem System immer maximal so viele
Mannschaftszéhlgerdte moglich wie Sie Bahnen besitzen. Es kann bei mehreren gleichzeitigen
Wettkdmpfen deshalb passieren, dass mehr als vier Mannschaften spielen. In diesem Fall konnen
sie einfach ein Hékchen bei ,,AutoAnzeige” setzen und es werden immer die Mannschaftszéhl-
gerite der Mannschaften angezeigt welche gerade aktiv sind. Diese Funktion besteht natiirlich
immer und kann auch bei nur zwei Mannschaften verwendet werden. Soll ein Mannschaftszéhl-
gerdt einer Mannschaft ausgeblendet werden schlieflen Sie es entweder mit einem Klick auf das
Kreuz in der rechten oberen Ecke des Mannschaftszdhlgerdtes oder Sie klicken mit der rechten
Maustaste auf das entsprechende Pull-Down Menii auf dem Hauptbildschirm.

|
Probestadt

Bahn Spieler Verein Wurf  Volle Abr. Fehlw. Summe Wurf Volle  Abr. Fehlw. Semi
1 Maier, K. 10| 42 0 0 42 10 42 0 0o 42
3 Lehmann, N. 10| 45 0 0 45 10/ 45 0 0 45
Schulze, R. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Lauke, A. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Gesamt | 20| 8-"'| D| D| BT| 20| 87‘ D| D| 37| 0|

Abbildung 3.1: Beispiel fiir Mannschaftszédhlgerat

£
Verein Fehlw. Summe  Wurf Volle Abr. Fehlw. Gesamt Diff.
IProbestadt 0 87 20 87 0 0 87 0
IMusterdorf 0L 87 20 87 0 0 87 0

Abbildung 3.2: Beispiel fiir Wettkampfzéahlgerat

Weiterhin steht zur Positionierung der geéffneten Fenster der Punkt , TV-Anzeige einrichten*
im Menii ,,Anzeige” zur Verfiigung. Sollte an Thr System mehr als ein TV-Monitor angeschlossen
sein, 6ffnet sich hier erst noch ein weiteres Untermenti um den gewiinschten Monitor auszuwéh-
len. Nach dem Anklicken des jeweiligen Monitors oder einfach nur des Meniipunktes (bei nur
einem Monitor) 6ffnet sich ein Fenster um geoffnete Anzeigen auf dem gewéhlten Monitor zu po-
sitionieren. Um Fenster auf einem Monitor auszurichten, gehen Sie folgendermaflen vor: Suchen
Sie in den Pull-Down Meniis unter , getffnete Fenster® die Fenster heraus, die Sie ausrichten
mochten und setzen Sie das Hékchen rechts daneben. Darauthin werden die jeweilige Anzahl
von Fenstern in dem Viereck links (welcher den TV-Bildschirm darstellt) angezeigt. Durch einen
Klick auf ,Bearbeiten* wird jeweils ein Fenster gelb unterlegt und kann mit den Pfeilen unter
,Grofle und Position* auf dem TV-Bildschirm ausgerichtet werden.Verfahren Sie so mit allen
Fenstern und klicken Sie anschliefend auf ,,Anordnen®. Hierauf werden die gewédhlten Fenster
auf dem Bildschirm ausgerichtet.

12
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TY¥-Anzeige einrichten x|

| — gedffnete Fenst
Bearbeiten

Musterdorf I Musterdorf d v

IProbestadt d v

IBIUckslarl [200 Kugeln) (Bahn 1, j v

Bearbeiten | I j -

| =

Probestadt I j -

— GroBe und Position

lockstart (200 Kugeln] (Bahn 1, 2,3, 4) il ﬁ
=

=

| R
Schiiefien | had B

3 Fenster

Abbildung 3.3: TV-Anzeige einrichten

3.2 Wettkampf bearbeiten

Sobald mindestens ein Wettkampf gestartet wurde, befindet sich im Menii ,,Wettkampf“ der
Unterpunkt ,Bearbeiten®. Sobald Sie mit der Maus darauf zeigen 6ffnet sich ein Untermeni
mit allen aktuell laufenden Wettkdmpfen. Klicken Sie hier den Wettkampf an, den Sie bear-
beiten mochten. Darauthin 6ffnet sich ein Fenster in dem Sie verschiedene Informationen zum
Wettkampf erhalten und auch gewisse Einstellungen &ndern kénnen.

Blockstart (200 Kugeln) x|
— Wettkampfinf k — Wettkampf — Spieler bearbeit
Startzgit: 11:48:54 Anzahl hinzugefiigter Spieler muss ein
Endzeit: V¥ Bahn und Kugeln in Ordnung Wielfaches von 2 sein
— Einstell W Pasze in Ordnung
IIZ WZG anzeigen [ Werletzung Spisler hinzufiigen |
I~ jeder MS streichen [ e -
[~ MZG nach Platzierung sortieren [~ Praotest Hamen &ndem |
I” Autousdruck [# Schiedsrichter nicht 0.K. - Heim
[~ Bahndrucker AN Ersatespisler |
[~ Anzeige auf Bahn-Monitaren [¥ Schiedsrichter nicht 0.K. - Gast
— Drucken
[~ Einzelberichte drucken Kopiem: |1 ] i
fertige Spieler 2u druckende Einzelberichte I Abgeschiossen
Alle hinzutiigen I
" ‘wettk ampf abbrechen |
EeS ExcelSpielbericht |
Allemsehen I
™ Spielbericht drucken Kopiem: |1 Spielrr.: I
Bemerkungen I Apzahl der M annschatten pro Seite; |2 -
I~ swiettkampfdaten nicht speichern
I=| Spielbericht (Purkte] drucken Kopizr: I‘I Fenster sehliefien und Wettkamof beenden |
Drucken | Fenster schieben |

Abbildung 3.4: Wettkampf bearbeiten

3.2.1 Einstellungen

Hier kénnen Sie nachtréiglich das Wettkampfzahlgerdt und gegebenenfalls den Spielbericht ein-
oder ausblenden. Weiterhin kénnen Sie hier bei Wettkdmpfen den jeweils schlechtesten Spieler
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auf dem Ausdruck des Spielberichts streichen (,schlechtesten Spieler streichen). Diese Funktion
wirkt nur auf den Ausdruck und nicht auf angezeigt Listen am Bildschirm.

3.2.2 Wettkampfstatus

Der hier eingestellte Status des Wettkampfes wird auf dem Spielbericht (nicht Spielbericht
[Punkte]) mit ausgedruckt.

3.2.3 Drucken

In diesem Feld kénnen Sie wahrend oder am Ende des Wettkampfes verschiedene Berichte und
Zusammenfassungen ausdrucken, sowie die Funktion AutoAusdruck nachtraglich aktivieren bzw.
deaktivieren. Insgesamt gibt es drei verschiedene Berichte die ausgedruckt werden kénnen.

Einzelbericht:

Dieser Bericht druckt fiir jeden Spieler eine (oder gegebenenfalls auch mehrere) Seite mit all sei-
nen Wirfen und zugehorigen Fallbildern aus. Wahrend des Wettkampfes kénnen natiirlich nur
Ausdrucke von Spielern erstellt werden, die ihre gesamte Wurfanzahl erreicht haben. Um einen
solchen Ausdruck zu erhalten, setzen Sie ein Hékchen bei ,, Einzelberichte drucken“ und wéhlen
aus der Liste der fertigen Spieler (linke Liste) die Spieler aus, von denen Sie einen Ausdruck
wiinschen, und klicken anschlieflend jeweils auf den Taster mit dem Pfeil nach rechts (,—>“).
Somit wird der Spieler in die Liste der zu druckenden Einzelberichte (rechte Liste) iibernom-
men. Um alle Spieler hinzuzufiigen klicken Sie einfach auf , Alle hinzufiigen“ bzw. um die Liste
zu leeren auf ,Alle Loschen“. Mochten Sie aus der rechten Liste dagegen nur einzelne Spieler
entfernen, markieren Sie den jeweiligen Spieler und klicken auf den Pfeil nach links (,<—). Im
Feld Kopien kénnen Sie bei Bedarf samtliche Einzelberichte mehrfach ausdrucken.

Spielbericht:

Von Spielberichten kénnen insgesamt drei verschiedene Arten ausgedruckt werden. Sie unter-
scheiden sich in der Anzahl der Mannschaften die auf einer Seite dargestellt werden. Folgende
Moglichkeiten sind vorhanden:

e cine
o zwei (siehe Seite 30)
e sechs Mannschaften pro Seite (siehe Seite 30 und 31)

Bei Spielberichten mit einer Mannschaft pro Seite besteht aulerdem die Mo6glichkeit diese nach
der erreichten Anzahl von Punkten ordnen zu lassen. Aktivieren Sie hierfiir unter , Einstellun-
gen“ den Punkt ,MZG nach Platzierung sortieren“. Ein Ausdruck ist aber immer erst nach Ende
des Wettkampfes moglich.

Spielbericht (Punkte):

Dieser Spielbericht enthélt im Gegensatz zum eben vorgestellten die Gesamtkegel jeden Durch-
ganges eines jeden Spielers und die Wertung nach Satz-, Mannschafts- und Tabellenpunkten.
Die gedruckten Informationen sind identisch mit denen des am Bildschirm angezeigten Spielbe-
richts. Auch hier ist der Ausdruck natiirlich erst am Ende des Wettkampfes moglich. Um die
ausgewahlten Berichte und Zusammenfassungen schlieflich zu drucken, klicken Sie einfach auf
»Drucken“, worauf die Druckauftriage zum Drucker gesendet werden.
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3.2.4 Spieler bearbeiten
3.2.4.1 Namen dndern

Um wéhrend dem Wettkampf einen Namen zu &ndern klicken Sie einfach auf diesen Taster und
es Offnet sich ein Fenster das dhnlich dem Fenster zum Bearbeiten der Mannschaften aussieht.
Wiéhlen Sie aus dem Pull-Down Meni rechts oben (unter ,gespeicherte Mannschaften®) die
Mannschaft aus, in welcher der betreffende Spieler enthalten ist. Daraufhin wird diese Mann-
schaft geladen und es konnen sédmtliche Daten des Spielers bearbeitet werden. Um die eben
durchgefiihrten Anderungen zu iibernehmen klicken Sie auf ,,Speichern“ und anschlieBend auf
»ochlieffen®.

Hinweis: Bei dieser Funktion kénnen wirklich nur die Daten der einzelnen Spieler verdndert
werden und nicht beispielsweise die Anzahl der Spieler in einer Mannschaft.

3.2.4.2 Spieler hinzufiigen

Das Hinzufiligen von Spielern ist nur wahrend dem Wettkampf moglich, sobald der Wettkampf
offiziell beendet ist (nach dem der letzte Spieler seine letzte Kugel geschoben hat, wird nochmals
ein Bahnwechsel durchgefiihrt, danach ist der Wettkampf beendet), kénnen keine Spieler mehr
hinzugefiigt werden. Auflerdem mufl die Anzahl der hinzugefiigten Spieler immer ein Vielfaches
von der Anzahl sein, fiir die das gerade gespielte Wechselschema angelegt worden ist (im Beispiel
von 2.1 wéren das zwei Spieler). Weiterhin miissen natiirlich bei allen Mannschaften die gleichen
Anzahlen von Spielern hinzugefiigt werden.

Durch Anklicken des Tasters ,,Spieler hinzufiigen* 6ffnet sich ein auf den ersten Blick dhnliches
Fenster wie beim Andern der Namen. Hier besteht jetzt aber die Moglichkeit Spieler zu den
Mannschaften hinzuzufiigen (ein Entfernen ist nicht moglich, auch nicht von nachtréglich hinzu-
gefligten Spielern). Hierzu wéhlen Sie wieder jeweils die Mannschaft aus, geben die zusétzlichen
Spieler ein und klicken jeweils auf , Speichern®. Sobald Sie das Fenster schlielen werden die neuen
Spieler in die Mannschaftslisten iibernommen.

Hinweis: Sowohl die Anderung der Namen, als auch das Hinzufiigen von Spieler zu einer
Mannschaft d&ndert nicht Thre gespeicherten Mannschaften, sondern ist nur temporar
fiir den aktuellen Wettkampf giiltig. Um dauerhaft Namen zu dndern oder Spieler
hinzuzufiigen verwenden Sie stattdessen den Eintrag ,,Mannschaften bearbeiten“ im
Menii ,,Einstellungen*.

3.2.4.3 Auswechslungen

Klicken Sie auf ,Ersatzspieler* und folgen Sie den Anweisungen in diesem Fenster. Es sind nur
Spieler einwechselbar, die vor dem Wettkampf als Auswechselspieler deklariert wurden!

3.3 Bahnen direkt steuern

Hinweis:  Hier sind alle notwendigen Steuerungsfunktionen an den einzelnen Bahnen realisier-
bar.

Unter dem Meniipunkt ,Service®, ,Bahnen direkt steuern®
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Abbildung 3.5: Bahnen direkt steuern

Bei Druck auf die Taste ,,Sport/Probe“, 6ffnen sich ein weiteres Fenster. In diesen ist die Mog-
lichkeit gegeben, auf alle Bahnen zuzugreifen. Es besteht die Moglichkeit gelbe und Rote Karten
zu setzen, sowie die Bahnen einzeln Aus- und Einzuschalten. Weiterhin ist es moglich gesetzte
Karten zu loschen, das gewéhlte Sportprogramm zu initialiseren und die Bahndrucker anzu-

schalten.

Mit Druck auf die Taste ,alle Bahnen®,

iifii Bahnen direkt steuern
— Bahnen st
Eahn EIN ] 2| 3| 4|
Bahr AUS | 2| 3] 4]
Gelbe Karte setzen LI il il il
Gelbrate Farte setzen LI il il il
Karten laschen LI il il il
S portprogramm initializieran LI il il il
Probe initializieren LI il il il
— Sportprogramm ——  Probe
vole| wut[
Abraumer l— Zeit [min] I—
Zetfmn)|
Semil—
Fehlwurfl—
[~ Bahndrucker AN

Abbildung 3.6: Bahnen direkt steuern

Offnet sich ein weiteres Fenster. Dieses erlaubt, alle

Bahnen gleichzeitig zu steuern. Es erméglicht, alle Bahnen gleichzeitig Aus- und Einzuschalten
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und alle Bahnen auf Stop zu setzen. Zusétzlich besteht die Moglichkeit, auf allen Bahnen die Zeit
zu stoppen und alle Bahnen neu stellen zu lassen. Fortsetzung erfolgt mit der Taste ,,...weiter
geht “s“

figh Bahnen direkt ste x|

— alle Bahnen

AUS

Stop |
Stellen |
Zeit anhalten |
. weiter geht's |

Abbildung 3.7: Bahnen direkt steuern
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4 Sonstige Funktionen

4.1 Werbung

Das Programm bietet die Moglichkeit mehrere Fenster mit Werbeflichen, sowohl zwischen als
auch wahrend den Wettkdmpfen, einzublenden. Die Werbebilder miissen entweder im .bmp oder
.jpg Format vorliegen. Um die Werbebilder in das Programm einzubinden gehen Sie folgen-
dermaflen vor. Falls das Wettkampfprogramm gestartet ist, beenden Sie dieses und 6ffnen den
Windows Explorer. Wechseln Sie in das Verzeichnis des Wettkampfprogrammes (normalerweise
C:\Kegeln) und dann in das Unterverzeichnis \ Werbung. Hier legen Sie fiir jedes spéter ange-
zeigte Werbefenster einen Unterordner, mit einem moglichst aussagekraftigen Namen beziiglich
der enthaltenen Werbebilder, an. In diesen bzw. diese Ordner kopieren Sie anschlieffend Ih-
re Werbebilder. Jetzt starten Sie wieder das Kegelprogramm. Im Ment ,,Anzeige” unter dem
Punkt ,Werbung® existiert jetzt fiir jeden angelegten Ordner ein gleichnamiger Meniipunkt.
Durch Anklicken eines Meniipunktes 6ffnet sich ein Fenster und es werden nacheinander samtli-
che Werbebilder dieses Ordners angezeigt. Dieses Fenster kénnen Sie jetzt genauso handhaben
wie auch die Wettkampf- und Mannschaftszéhlgerédte. Die Dauer wie lange ein Werbebild ange-
zeigt werden soll, kann in den Grundeinstellungen auf der Registerkarte Werbung ausgewéhlt
werden.

4.2 Verwaltung gespeicherter Wettkampfe

Zum Verwalten (d.h. nachtrégliches Drucken und Loschen von gespeicherten Wettkdmpfen) steht
der Meniipunkt ,Verwaltung® im Menii ,,Bearbeiten“ zur Verfiigung. Hier kann nach Datum ein
gespeicherter Wettkampf gesucht werden und Spiel- und Einzelberichte nachtréglich ausgedruckt
werden. Um einen Spielbericht zu drucken oder zu exportieren, einfach eine Mannschaft oder
einen beliebigen Spieler markieren und auf den entsprechenden Button klicken. Zum Ausdru-
cken eines Einzelberichtes den gewiinschten Spieler markieren und auf ,,Einzelbericht drucken“
klicken.

gespeicherte Wettkampfe verwalten ll
- 03.04.2012 ‘wettkampfinformationen
- 08.04.2012 Datum: 02042012

fstart [120 Kugeln]_000

kstart [120 Kugeln] 001

fstart [120 Kugeln)_002

+- Blockstart [120 Kugeln]_003
[ Blackstart [120 Kugeln)_004

|- 16.03.2012

|- 19.02.2012

- 20.02.2012 Likslezm |

|- 21.03.2012

] 22.03.2012 S pielbericht [Punkte] drucken |

|- 23.03.2012

) 29.03.2012 Spielbericht drucken |

Startzeit: 13053
Endzeit: 13:06:01
Status: Abgebrochen

[ -

|- 30.03.2012
Einzelbericht diucken

E xcel-Spielbericht

[~ schlechtesten Spieler streichen

Schliefen |

Anzahl der Mannzchaften pro Seite beim Spielberichtsausdruck: |2 'l

[ Spieberichtsausdruck nach Rang sortieren

Abbildung 4.1: gespeicherte Wettkdmpfe verwalten
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4.3 Benutzer- und Administratorenrechte

Das Programm unterscheidet zwischen zwei verschiedenen Anwendermodi. Ein Modus ist der
»Administratormodus“ in dem der Anwender uneingeschrankten Zugriff auf (fast) alle Funktio-
nen des Programms hat. Der andere Modus ist der ,Benutzermodus® in dem einige (einstell-
bare) Funktionen fiir den Anwender gesperrt sind. Nach einem Programmstart ist immer der
Benutzermodus aktiviert. Im Menii ,,Service kann unter dem Meniipunkt , Administrator an-
melden® bzw. ,, Administrator abmelden“ zwischen beiden Modi gewechselt werden, wobei beim
Anmelden des Administrators natiirlich ein Kennwort erforderlich ist. Dieses lautet chef. Um
die Programmpunkte einzustellen, welche im Benutzermodus deaktiviert sind, 6ffnen Sie die
Grundeinstellungen und klicken auf ,Betriebseinstellungen®. Hierauf ist auch eine Kennwortein-
gabe erforderlich. Dieses Kennwort lautet technikum. Nach korrekter Eingabe erscheinen die
Betriebseinstellungen und Sie klicken auf ,, Zugriffsrechte“. Auf dieser Karteikarte kénnen Sie die
Meniipunkte aktivieren, die im Benutzermodus zur Verfiigung stehen sollen.

4.4 Grundeinstellungen
4.4.1 Allgemein

Auf dieser Registerkarte wihlen Sie die Art des Bahnwechsels und der Probe aus. Beim Bahn-
wechsel gibt es die Moglichkeiten des manuellen oder des automatischen Bahnwechsels. Beim
manuellen Bahnwechsel werden auf dem Hauptformular Buttons eingeblendet mit der Beschrif-
tung des jeweiligen Wettkampfnamens und der verwendeten Bahnen. Nach Anklicken des jewei-
ligen Buttons wird der Bahnwechsel durchgefiihrt. Beim automatischen Bahnwechsel dagegen
sind diese Buttons nicht sichtbar und es wird nach der angegebenen Zeit, nach dem letzen Wurf
der Spieler, der Wechsel automatisch durchgefiihrt.

Die Einstellungen fiir das Beenden der Probe sind analog denen des Bahnwechsels.

x
binzsige WZG | Faben MZG /W26 | Wwerbung | Tw-Bilschim
Farben Spielbericht | Aktualizierung I Anzeige Turnier

Punktevergabe | Excel-Spieler-Import
E xcel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein | Listeneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG

i Bahrwechsel
[~ Manueller Bahrwechsel
¥ Automatizcher Bahrwechzel nach |5 Sekunden

r— Probe
[~ Probe manuell beenden

[V Probe automatizch beenden und Sportserie nach

|5 Sekunden beginnen

Ubemehmen | |i Abbrechen | 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.2: Grundeinstellungen - Allgemein

4.4.2 Listeneintrige

Hier tragen Sie Spielklasse und Liga der Mannschaften, sowie die Wettkampfbezeichnungen ein,
welche Thnen beim Anlegen der Mannschaften bzw. der Wettkdmpfe in den Pull-Down Meniis
angeboten werden. Wahlen Sie hierzu aus dem Pull-Down Menii rechts oben eine der Katego-
rien (Spielklasse, Liga, Wettkampfbezeichnung) aus und tragen Sie jeweils einen Begriff in das
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Feld iiber dem Button ,Hinzufligen“ ein und klicken Sie anschliefend auf diesen Button. Der
Begriff wird in die Liste iibernommen. Verfahren Sie so mit allen Begriffen der drei Listen. Uber
die Buttons ,,markierte Zeile 16schen“ und , Alles 16schen* haben Sie die Moglichkeit einzelne
Begriffe oder eine komplette Liste wieder zu l6schen.

Sobald sie eine Liste Verindert haben, miissen Sie diese Anderungen mit einem Klick auf ,,Uber-
nehmen* oder ,,OK“ speichern. Sollten Sie dies vergessen erfolgt aber natiirlich auch noch eine
Sicherheitsabfrage, ob die Anderungen gespeichert oder wieder verworfen werden sollen.

B
Anzeige WZG | Farben MZG /WZG | Werbung | TW-Bilschim
Farben 5pielbericht | Aktualisierung I Anzeige Turnier
Punktevergabe | Excel-Spieler-lmport
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein  Listeneintrage | Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Liga - | |Kreisiga

J Pokaliga
fi
Hinzufiigen |

markierte Zeils [oschen |

Alles [mzchen |

Ubemehmenl Abbrechen | Ok | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.3: Grundeinstellungen - Listeneintrige

4.4.3 Drucken

Hier kann die Zusammenfassung auf dem FEinzelbericht Thren Wiinschen angepasst werden.
Durch Ankreuzen der einzelnen Optionen kann die Zusammenfassung um maximal 3 Zeilen,
mit einer kleinen statistischen Auswertung, erweitert werden.

Der Teil ,,Nadeldrucker* ist nur vorhanden, wenn an Threm System ein solcher angeschlossen
ist. Wenn dies der Fall ist kann hier die Anzahl der Leerzeilen zwischen zwei Durchgéngen beim
Sofortausdruck eingestellt werden.
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Grundeinstellungen

Punktevergabe |
Excel Spielbericht I

Farben 5pielbericht | Aktualisierung

Anzeige WZG | Farben MZG /WZG | Werbung | TW-Bilschim
Verwaltungl Anzeige MZG

Allgemein I Listeneintrage

— Angaben auf den Ausdrucken

E xcel-Spieler-lmport
Anzeige Infocenter

I Anzeige Turnier

Ort: IKamenz

Bahnanlage: ITechnikum

— Zuzammenfazzung Einzelbericht
[ nur Zahlen drucken [keine Fallbilder)

¥ Anzahl von “Alle Heune", "Kranz"

¥ prozentualer Antel von “alle Neune', "Kranz", Fehlwurf

W Durchschiitt von Vaolle, Abraumer und Insgesamt

— Madelducker

Anzahl der Leerzeilen 2w, den Durchgangen: |1

Ubemehmenl Abbrechen | OK.

| Betriebzeinztellung |

Abbildung 4.4: Grundeinstellungen - Drucken

4.4.4 Verwaltung

Jeder durchgefithrte Wettkampf wird mit allen Daten auf der Festplatte gespeichert um Protokol-
le und Spielberichte vergangener Wettkdmpfe nochmals ausdrucken zu kénnen. Auch wenn diese
Daten fiir die heutige Zeit einen minimalen Speicherbedarf haben (max. 1 MB pro Wettkampf)
sollten Sie Wettkdmpfe die sehr lange in der Vergangenheit liegen 16schen. Dieser Loschvorgang
kann automatisch oder manuell durchgefiihrt werden. Die automatische Léschung stellen Sie auf
dieser Registerkarte ein, indem Sie die Funktion AutoAufrdumen anklicken und die Anzahl der
Tage einstellen wie lange ein Wettkampf gespeichert bleiben soll.

Grundeinstellungen

Anzeige WZG | Farben MZG /WZG | Werbung | TW-Bilschim

Farben 5pielbericht |
Punktevergabe
Excel Spielbericht I

Aktualisierung I

gespeicherte Wettk dmpfe

E xcel-Spieler-l mpart
Anzeige Infocenter
Allgemein I Listeneintrage I Drucken Yerwaltung | Anzeige MZG

x|

Anzeige Turnier

v itwtodufraumen von 'Wettkampfen dlter als |3U Tage

Dieze Dption [ozcht automatizch beim Beenden des
Frogrammes alle ‘Wettk ampfe die alter sind als die

angegebene Menge von Tagen.

Ubemehmenl Abbrechen | Ok |

Betriebzeinztellung |

Abbildung 4.5: Grundeinstellungen - Verwaltung
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4.4.5 Anzeige Mannschaftszihlgerit (MZG)

Auf dieser Registerkarte wéhlen Sie die Spalten aus, die auf den Mannschaftszéhlgerédten ange-
zeigt werden sollen. Durch Setzen bzw. Loschen der jeweiligen Hékchen werden die jeweiligen
Spalten ein- bzw. ausgeblendet. Weiterhin kénnen Sie die Grofie des MZG bestimmen. Im obers-
ten Eingabefeld der Registerkarte bestimmen Sie wie viel Spieler einer Mannschaft im MZG
angezeigt werden (also die Anzahl der Zeilen des MZG). Hat die Mannschaft mehr Spieler als
die eingestellte Anzahl sind nicht immer alle Spieler sichtbar und es muss hinauf bzw. hinab
gescrollt werden. Aber auch dafiir gibt es eine Automatik. Das zweite Eingabefeld hat nur eine
Wirkung auf die MZG fiir die auf dem Hauptformular die Funktion ,,AutoScroll“ angekreuzt ist.
In diesem Fall gibt die eingestellte Zahl die Position des ersten aktiven Spielers in der Liste an.
Das heifit wenn ein Spieler an der Reihe ist, wird das MZG automatisch so gescrollt, das dieser
Spieler an der angegebenen Position in der Liste steht und somit auch sichtbar ist.

Grundeinstellungen x|
binzsige WZG | Faben MZG /W26 | Wwerbung | Tw-Bilschim
Farben Spielbericht | Aktualizierung I Anzeige T urnier
Punktevergabe | Excel-Spieler-Import
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter

Allgemein I Listeneintrage I Druckenl Yemwaltung  Anzeige MZG

— Mannzschaftzzahlgerat

|1 1] max. &nzahl von Spiglernamen in MZG:
|3 Zeile des ersten aktiven Spielers:
— angezeigte Spalten im MZG
¥ wiuif [gesamt] ¥ Werein
¥ Wolle [gesamt] ¥ wiurf [Durchgang)
¥ Abraumer [gesamt] ¥ “aolle ([Durchgang]
¥ Fehlwurf [gesamt] v Abraumer [Durchgang]
¥ Semi ¥ Fehlwurt [Durchgang)
[~ Satzpunkte ¥ Summe [Durchgang)
¥ Differenz

—Schriftgrobenanpassung

€ wvariabel = grof = klein
¥ “omamen abkiirzen
Ubemehmenl Abbrechen | 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.6: Grundeinstellungen - Anzeige MZG

4.4.6 Anzeige Wettkampfzihlgerat (WZGQG)

Auf dieser Registerkarte kénnen, wie beim Mannschaftszihlgerit, die angezeigten Spalten fiir
das Wettkampfzahlgerat ausgewahlt werden.
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Grundeinstellungen x|

Punktevergabe | E xcel-Spieler-lmport
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein I Listeneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Farben Spielbericht | Aktualizierung I Anzeige Turnier

Anzeige WZG | Farben MZG /W2ZG | Werbung | Tv-Bikchim

— angezeigte Spalten im WG

v Wt [gesamt] I

v Vaolle [gesamt] [ Waolle [Durchgang]

v Abraumer [gezamt] [~ abraumer [Durchgang]
¥ Fehlwurf [gesamt) ¥ Fehlwurt [Durchgang)
v Gesamt v Summe [Durchgang)
v Differenz

[~ Satzpunkte

[~ Mannschaftspunkte
[~ Tabellenpunkte

— doppelte Anzeige

[~ WZG pro ‘Wettkampf zweimal anzeigen

Ubemehmenl Abbrechenl 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.7: Grundeinstellungen - Anzeige WZG

4.4.7 Farben Mannschafts- und Wettkampfzihlgerat (MZG/WZG)

Hier kénnen die verwendeten Farben im Mannschafts- und Wettkampfzéhlgerit ausgewéhlt wer-
den. Die eingestellten Farben der Differenz werden im Mannschafts- und Wettkampfzahlgerét

verwendet.

Grundeinstellungen x|

Punktevergabe | Excel-Spieler-Import
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein I Listeneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Farben Spielbericht | Aktualizierung I Anzeige Turhier
AnzeigeWZG  Farben MZG /wWiZG | ‘werbung I TY-Bilzchirm

r— Farben im M2G

aktiver Spieler

Durchgangswerte des aktiven Spielers

0on

Gezamhwerte des akliven Spielers

i~ Farben im W25
tannschaft
Durchgangswerte
Gesamtwerte

Differenz [rull)

EOCOOanO

Differenz [ungleich null)

Ubemehmenl Abbrechenl 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.8: Grundeinstellungen - Farben MZG / WZG

4.4.8 Werbung

Auf dieser Registerkarte wird die Anzeigedauer simtlicher Werbebilder in Sekunden eingestellt.
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Grundeinstellungen x|
Punktevergabe | E xcel-Spieler-lmport
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter

Allgemein I Listeneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Farben Spielbericht | Aktualizierung | Anzeige Turnier
Anzeige WZG I Farben MZG /W26 ‘Werbung | TY-Bilzchirm

‘wierbung
’V Anzeigedauer eines Werbebildes in Sekunden |1 a

Ubemehmenl Abbrechenl 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.9: Grundeinstellungen - Werbung

4.4.9 TV-Bildschirm

Diese Registerkarte braucht Sie nur zu interessieren, wenn an IThrem System ein oder mehrere
Monitore zur Anzeige angeschlossen sind. Damit die Funktion , TV-Anzeige einrichten“ (im
Menii Anzeige) richtig funktionieren kann muss diese Ausgabe einmalig kalibriert werden. Dazu
klicken Sie auf Kalibrierung Monitor 1 und schieben das sich 6ffnende Fenster auf den Monitor.
Jetzt miissen Sie mit der Maus die Fenstergrofie genau an den Monitor anpassen, so dass dieses
Fenster den gesamten Monitor ausfiillt. Zum Abschluss klicken Sie auf den Button in der Mitte
dieses Fensters. So miissen Sie mit allen Monitoren Thres Systems verfahren. Unter Bezeichnung
konnen Sie zur besseren Unterscheidung jedem Monitor einen Namen geben unter welchem dieser
dann im Menii ,,Anzeige* angesprochen werden kann.

Grundeinstellungen x|

Farben Spielbericht | Aktualizierung I Anzeige Turnier
Punktevergabe | Excel-Spieler-Import
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein I Listeneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Anzeige WZG I Farben MZG / WZG I Werbung  T¥-Bilschim

F.alibrierung

| Kalibrierung Manitor 1 |

Uhemehmenl Abbrechen | Ok | Betriehseinstellungl

Abbildung 4.10: Grundeinstellungen - TV-Bildschirm
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4.4.10 Farben Spielbericht

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die farbliche Erscheinung des Spielberichts Thren Wiinschen
anpassen. Klicken Sie hierzu einfach auf den entsprechenden Button und im sich éffnenden
Fenster wéhlen Sie die gewiinschte Farbe aus.

B
Punktevergabe | Excel-Spieler-lmpart
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter
Allgemein I Lizteneintrége I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
binzsige WEG | Farben MZG /WZG | Wwerbung | Tw-Bilschim
Farben 5pielbericht | Aktualisierung I Anzeige Turmier
Farben im 5 pielbericht
Kegel l:‘
Satzpunkte l:‘
Mannzchaftspunkte l:‘
T abellenpunkte l:‘
Ubemehmenl Abbrechen | Ok | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.11: Grundeinstellungen - Farben Spielbericht

Hinweis: Die hier eingestellten Farben werden auch bei den Spalten fiir Satz-, Mannschafts-
und Tabellenpunkten im Mannschafts- und Wettkampfzihlgerdt verwendet.

4.4.11 Aktualisierung

Hier kénnen Sie einstellen zu welchen Zeitpunkten das Wettkampfzéhlgerdat und der Spielbericht
aktualisiert werden soll.

Grundeinstellungen |
Punktevergabe | Excel-Spieler-lmpart
Excel Spielbericht I Anzeige Infocenter

Allgemein I Lizteneintrége I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
dinzsige WZG | Faben MZG /W26 | werbung | Tw-Bilschim
Farben 5pielbericht Aktualisierung | Anzeige Turmier

— ‘wettk ampfzahlgerat

" nach jedem Durchgang
' nach Wettkampfende

r— Formular 5 pielbericht
& nach jedem ‘Wurf

" nach jedem Durchgang
' nach Wettkampfende

Ubemehmenl Abbrechen | Ok | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.12: Grundeinstellungen - Aktualisierung
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Hinweis: Wenn Sie Anderungen beziiglich der angezeigten Spalten und/oder verwendeten Far-
ben tétigen, werden diese auch erst mit der nichsten Aktualisierung vorgenommen.

4.4.12 Excel-Spieler-Import

Wie bereits im Abschnitt 1.2 auf Seite 4 erldutert wurde besteht die Mdoglichkeit Spielerdaten
aus Excel-Dateien zu importieren. Voraussetzung hierfiir ist natiirlich, dass Excel installiert ist.
Angegeben werden miissen sowohl der Dateipfad, als auch der Arbeitsmappenname, in welcher
die Liste hinterlegt ist. Zudem ist es wichtig, dass die jeweiligen Spaltennummern (nicht Buch-
staben wie in Excel {iblich, also z. B. ’C’ entspricht 3) in welchen die zugehorigen Daten stehen
eingetragen werden. Sind einzelne Spalten nicht verfligbar, so wird in diese Felder jeweils *0’
eingetragen.

Grundeinstellungen x|

binzsige WZG | Faben MZG /W26 | Wwerbung | Tw-Bilschim
Farben Spielbericht I Aktualiswerungl Probe I Anzeige Turnier

Punktevergabe I K.ettenstart
Allgemein | Lizteneintrage | Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Execel-Spieler-Impart | Excel Spielbericht

—Allgemeine Angaberr

¥ Importmiglichkeit aktivieren

Importdate:
IC:\Dokumente und EinstellungeniAdministratorsEig ... |

Arbeitsmappenname der Spieleiste:
|00 Stand Herbst 2009

—Spaltenangaber

Spielerr.: ID_ Mame: |2_ Pass-Mr.: I‘I—
Geb.-Jahr: ID_ Wormname: |3_ Fl-Zi: ID—
Altersklazse: IU_ Werain: |4_ Fiangliste: ID—

Ubemehmen | 0K | Betriebzeinztellung |

Abbildung 4.13: Grundeinstellungen - Excel-Spieler-Import

4.4.13 Excel-Spielbericht

Voraussetzung um die Funktion zum automatisierten Ausfiillen von Excel-Spielberichten nutzen
zu konnen, muss Excel installiert sein.
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Grundeinstellungen x|

Anzeige WZG I Farben MZG A WZG I Werbung I TW-Bilzchirmn
Farben 5pielbericht I Aktualisierung I Frobe I Anzeige Turnier
Punktevergabe I K.ettenstart
Allgemein I Lizteneintrage I Druckenl Verwaltungl Anzeige MZG
Excel-Spieler-lmpart Excel Spielbericht

Mame | Dateipfad | Arbeitsmappe I

DKBC 120 C:4KegelnhS pielberic: DKB
BEEY 100, 200 C:\Kegeln'Spielberic...  DKB

i Hinzufiigen lehenennanl Lazchen |

Ubemehmenl Abbrechenl 0K | Betriebseinstellungl

Abbildung 4.14: Grundeinstellungen - Excel-Spielbericht

Prinzipiell konnen dann beliebig viele Spielberichts-Vorlagen an dieser Stelle hinterlegt werden.
Waihlen Sie hierzu "Hinzufiigen’, woraufhin sich das folgende Fenster 6ffnet.

Excel Spielbericht |

[ atei: IC:\DDkumente und EinstellungentAdministratar\Eigene 0~ |

interner Mame fir den S pielbericht: IDKBC 120wl

Arbeitsmappenname des Spielberichts: IDKB 'l
o 0K XK Abbrechen |

Abbildung 4.15: Spielbericht hinzufiigen

Hier ist nun die jeweilige Datei auszuwéhlen. Auflerdem muss ein Name fiir den Spielbericht
vergeben werden, unter welchem dieser dann im Programm aufgerufen werden kann.

Moglich ist der Aufruf dann jeweils nach Wettkampfende unter "Wettkampf bearbeiten’ oder
aus der Verwaltung heraus.

4.5 Turniermodus

Der Turniermodus dient dem Vergleich von Wettkampfergebnissen mehrere Wettkampfe. Es
kann eine beliebige Anzahl von Wettkdmpfen zu einem Turnier hinzugefiigt werden, die Mann-
schaftsergebnisse angezeigt und ein gemeinsamer Spielbericht ausgedruckt werden. Um diese
Funktion zu nutzen wéhlen Sie im Menii ,,Wettkampf*“ den Punkt ,, Turnier und dann den Un-
terpunkt ,,Anlegen“. Geben Sie hier dem Turnier einen Namen. Dieser dient nur zur Identifikati-
on falls Sie mehrere Turniere durchfithren und wird sonst nirgends angezeigt oder ausgedruckt.
Nachdem Sie dies getétigt haben, miissen Sie gespeicherte Wettkdmpfe zu diesem Turnier hin-
zufiigen. Hierfiir wahlen Sie den Unterpunkt ,Wettkdmpfe hinzufiigen®. Es erscheint ein Fenster
das dhnlich der Verwaltung aussieht. Hier wahlen Sie aus dem Pull-Down Menii ein angelegtes
Turnier aus und fiigen diesem Turnier eine beliebige Anzahl von gespeicherten Wettkdmpfen
hinzu. Zurzeit besteht jedoch noch die Einschrinkung, dass keine Mannschaft mehr als sechs
Spieler besitzen darf. Jetzt konnen Sie dieses Fenster schlieflen und im Menii ,,Anzeige* Punkt
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,Turnier” Thren angelegten Wettkampf anzeigen. Es 6ffnet sich ein Fenster &hnlich dem Wett-
kampfzahlgerit das alle Mannschaften des Turniers mit ihren Endergebnissen enthélt. Um einem
Turnier auszudrucken wéahlen Sie im Menii ,,Wettkampf* den Punkt , Turnier* und dann den
Unterpunkt ,,Drucken®.
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5 Anhang

Ausdruck Einzelbericht

Einzelbericht

Name Lehmann ort Kodnigsbrick Spielbeginn 10:14:42
Vorname Udo Bahnanlage ~Am Sportplatz Spielende 10:18:54
Mannschaft KSV Musterstadt patum 30.06.2005 Seite 1
Durchgang 1 Bahn 2 15 Volle Gesamt: 63
o LJ o LJ o LJ L) o LJ o L) o o o o
® O o e LR J o e o O LI R J LI LI LI IR J ® O LI ® O o O
® ® O|® OOfO0O O®® (®®O00O®0 000(®00(0OO0CO0C|® ®0(0O@®O0| ®O0® 00 e e®O0 0| 0 e o0
LI ] o o o o o ® O o e o e ® O o o o e e e o o ® O o o ® O
(=] L] o L] L] o L] o L) o o
1[5 2]4[3]5]|4]4|5]a|6]6|7]3|8]5]9][3]10[5[11]6 [12[3[13[5 [14[3]15]2
Durchgang 1 Bahn 2 15 Abraumer Gesamt: 74
o LJ o LJ LJ o L) o o o L) o o LJ O
o e o e ® O o e o O o e ® O o e o O . o o o o e ® O ® O ® O
®® 0| ®0 ®(® 90 00 (0" 00O 0 e 9 (900 ®e 0| " e e (0eO0 0000000 |e 00
® O (o] o e L] L] L] LR J ® 0 ® O L] ® O LK 2 ® O ® O LR
o o L] [ ] o L] [ ] L ] o o o [ ] L ]
1[4 2][5][3]44]7|5]6|6]5|7]6|8]5]9][4]|10[8[11]3[12[4 [13[3[14[4 [15]6
Zusammenfassung Volle: 63 Abraumer: 74 Fehlwurf: 0 Gesamt: 137
Anzahl "Alle Neune": 0 Anzahl "Kranz": Anteil 0
Anteil "Alle Neune": 0.0% "Kranz": Durchschnitt 0.0 % Anteil Fehlwurf: 0.0 %
Durchschnitt Volle: 4.2 Abraumer: 4.9 Durchschnitt insgesamt: 4.6

Abbildung 5.1: Einzelbericht
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Anhang

Ausdruck Spielbericht (2 Mannschaften)

B-Jugend Mannschaft | KSV Musterstadt  or Konigsbriick Datum 30.06.2005
Kreisli Spielbeginn 09:07:10
reisliga Mannschaftl  KSV Probedorf Bahnanlage Am Sportplatz spielende 09:41:18
KSV Musterstadt KSV Probedorf Seite lvon i
Gev-dahr_| i Fehl- o1 |_Seb-dan | gy Fehl- Pl
e 1 Name, Vorname Pa-r. | Volle | Abr. || Gesamt| % [ T Name, Vorname pas-Nr. | volle | Abr. |"|Gesamt| ™"
s -

2965 10 | Lehmann, Udo 123665 | 272| 267| 1| 530 2 0 | Maier, Klaus 123463 | 200| 270| 0| 560
1945 10 | schulze, Hans 547743 | 276| 251| 1| 527| |22 0 | Miller, Frank 567845 | 205| 271| o] 566
1963 16 | siegert, Andre 089746 | 265| 253| 0| 518 125 0 | schulze, Maik 901270 | 254| 271 0| 525
1955 10 | Grafe, Peter 458089 | 268| 269| 0| 537| |20 |Schulz, Stefan 012397 | 281| 289| 0| 570

Gesamtergebnis 1081(1040| 2 2121 Gesamtergebnis 1120(1101| O 2221
Ja Nein

Bahn/Kugeln in Ordnung Unterschriften  KSV Musterstadt

Passe in Ordnung KSv Probedorf

Verletzung

Verwarnung

Protest Anlagen

Abbildung 5.2: Spielbericht (2 Mannschaften)

Ausdruck Spielbericht (6 Mannschaften)

Spielbericht

ort Kénigsbriick Bahnanlage Am Sportplatz bawm  30.06.2005
Kegelverein KSV Musterstadt

Paf-Nr. Name, Vorname FW_| Volle | Abr. | Gesamt Pai-Nr Name, Vorname FW_| Volle | Abr. | Gesamt
123456 | Schulze, Hans 1| 66| 4 130 123665 | Lehmann, Udo of 63 74 137
654321 | Miller, Bernd of 7| 7 146 547743 | Schulze, Hans of 63 65 128
135678 | Scholz, Rainer of s8] 63 121 089746 | Siegert, Andre of 3] 73 136
468542 | Lauke, Marko of 7o n 141 458989 | Grale, Peter of e7] 67 134

Gesamt 1| 264] 274 538 Gesamt o 256[ 279 535

KSV Probedorf Musterdorf

Paf-Nr. Name, Vorname FW_| Volle | Abr. | Gesamt Pat-Nr Name, Vorname FW_| Volle | Abr. | Gesamt
123463 | Maler, Klaus of 2| 57 119 123498 |Richter, Rolf of 60| 77 137
567845 | Muller, Frank of 62| 78 140 567875 | Lehmann, Klausi of e6] 68 134
901270 |Schulze, Maik 0| 69 70 139 901245 |Schulze, Kai 0 74 76 150
012397 |Schulz, Stefan 1] 61 70 131 012367 |Schulz, Maik 1 72 64 136

Gesamt 1| 254] 275 529 Gesamt 1 272 285 557

Probestadt Sportverein

Paf-Nr. Name, Vorname FW Volle Abr. Gesamt Pal-Nr. Name, Vorname FW Volle Abr. Gesamt
123456 | Maier, Klaus of 3] 65 128 123664 | Scholz, Rainer of 7] 73 149
654321 |Lehmann, Norbert 0| 63 71 134 547734 |Schulze, Hans 0 65 69 134
135678 | Schulze, Rainer of 61| 63 124 089756 | Siegert, Andre o 62| 58 120
468542 | Lauke, Andre of 64| 64 128 458978 | Mayer, Klaus of 75| 65 140

Gesamt o 251[ 263 514 Gesamt o 278[ 265 543

Abbildung 5.3: Spielbericht (6 Mannschaften)
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Ausdruck Spielbericht (6 Mannschaften mit Streichwert)

Spielbericht

ort Kénigsbriick Bahnanlage Am Sportplatz bawm  30.06.2005
Kegelverein KSV Musterstadt

Pa-Nr Name, Vorname: FW [ Volle [ Abr. | Gesamt Pal-Nr. Name, Vorname FW | Volle | Abr. | Gesamt

123456 | Schulze, Hans 1| e6] 64 130 123665 | Lehmann, Udo of e 74 137

654321 | Miller, Bernd of 7| 7 146 547743 | Schulze, Hans

135678 | Scholz, Rainer 089746 | Siegert, Andre of e[ 73 136

468542 | Lauke, Marko of 7] 7 141 458989 | Grale, Peter of e7| 67 134
Gesamt 1] 206] 21 417 Gesamt o] 193] 214 407

KSV Probedorf Musterdorf

Pa-Nr Name, Vorname FW | volle [ Abr. | Gesamt Pal-Nr. Name, Vorname FW | volle | Abr. | Gesamt

123463 | Maier, Klaus 123498 | Richter, Rolf o eo| 77 137

567845 | Milller, Frank of e[ 78 140 567875 | Lehmann, Klausi

901270 | Schulze, Maik o] 69 70 139 901245 | Schulze, Kai of 7 7 150

012397 | Schulz, Stefan i e 70 131 012367 | Schulz, Maik 1 72 e 136
Gesamt 1| 192 218 410 Gesamt 1| 206 217 423

Probestadt Sportverein

Pa-Nr Name, Vorname FW | Volle [ Abr. | Gesamt Pa-Nr Name, Vorname FW | volle | Abr. | Gesamt

123456 | Maier, Klaus of e[ 65 128 123664 | Scholz, Rainer of 7] 73 149

654321 | Lehmann, Norbert o] &3 71 134 547734 | Schulze, Hans of &5 69 134

135678 | Schulze, Rainer 089756 | Siegert, Andre

468542 | Lauke, Andre of 64| 64 128 458978 | Mayer, Klaus of 7] es 140
Gesamt o] 190] 200 390 Gesamt o] 216] 207 423

Abbildung 5.4: Spielbericht (6 Mannschaften

mit Streichwert)

Ausdruck Spielbericht (Punkte)

Liga: Kreisliga
Klasse: B-Jugend

SPIELBERICHT

Ort: Konigsbriick
Datum: 30.06.2005

Bahnanlage: Am Sportplatz Startzeit: 09:07:10
KSV Musterstadt Vereins-Nr. | 0819 LV-Nr. 987654 KSV Probedorf Vereins-Nr. | 0815 | LV-Nr. 123456
Pass e [RL Name W | 1.Saz | 250tz [ 3 5atz | 4.5az|_GES 7| [Fesne Re Name W | 1Satz | 2.5a0 [3 5atz [ 25az]_GES | wiP |
142 [ 137 | 119 | 141 | 539 i 145 | 144 | 134 [ 137 | 560
123665| | behmann 0 | [123463| | Maier 0 1
Udo, 0001 1 Kiaus| 11103
123 | 137 | 132 [ 135 | 527 i 139 | 145 | 145 | 137 | 566
sa77a3| | Sehulze 0 | [se7sas| |MiMer 0 1
Hans| ojofofofo Frank| 1111 4
i 120 | 141 | 134 [ 123 | 518 143 | 133 [ 117 [ 132 | 526
ogoras| | Siegert o0 | [oor270| |Schulze 0 1
Andre o [1[1[o] 2 Maik L O
143 | 116 | 136 | 142 | 537 146 | 144 | 135 | 145 | 570
aseoso| | Orafe o | lotazer| | Schuiz . ]
Peter, oo 1][of Stefan, 11013
Ersauzspieierin Ersatzspielerin
Ersatzspieleriin Ersatzspielerin
Gesamtleistung ‘ 2121 ‘ 530 ‘ 2 ‘ M-LP| 0 | | Gesamtleistung ‘ 2221 ‘ 555 ‘ 0 ‘ M-LP| 2 |
Kegel Schnit W Kegel Schnit w
KSV Musterstadt lIl E KSV Probedorf
SATZPUNKTE
|I II'
ORGP MANNSCHAFTSPUNKTE SPORTRAPITAN
HV GV
0 2 Schiedsrichter Verwamung
Schiedsrichter NR TABELLENPUNKTE et

Abbildung 5.5: Spielbericht (Punkte)
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Sofortausdruck des Nadeldruckers

_Bl-:_lniir,’lill U T ¥ Leluinn."ur;enr .;.Mzilljer, I P, : B Schulze, kpdre
| RS¥ Brobedorf . 3V Negterstadt . 50 KAV Probederf ] :_f’. SV Mestarstadt
01000300 g3y LS008 00 o plg, ~ OLATODADE ,y8o,  OLODONBO0 ,yRyy
S00800 Latr,  WEOMEN g GLEOIDO0 ypip, o OLEOA4ND ,pix,
COMSARE L pdp. o DTOMIN ,pfe, MM pfry WTRHN gy
COTOMA g Egs o MEONON0 piyn CORTHMRME T, L MINMW gE,
IO s By BRI gty 05 1002 R0 oo digry WA M. g E
06 EHNY cgfypo-  BEAONTO0 L xiy, 06000100 gy,  COSTORN adr,
NI 5, 0700580 ;yEy,. CHTINUN L4l LB RUE H TN PN
WM o ghyy o 3OO0 gty BTN (pig, B0 I, ey,
SOMEON gy,  OIAONENN Lafe, 0 WEORNU Syfg. o OGN Ly,
10 4085200, 582, WEDMS 00y xEy, BNy iy, .. 1050000 jyty,
HTOS W g HEMS0 G pdee HTASI pfe. N YOS, gy,
OSSO0 pdx, 1003900 gy, 7 ITORHER g, 13200500, g3,
13 60065 00 5 9%y 132006500 pp b, LDIO0MEN yate, ERE TN RS P
HAMEI 0,58y, WSO066 00 gy 0 LU0 gy, MHANGEN0 gty
BN gy, BTH0 fpy, 1500890 g dy,  BIUGW. g8k,
G4BT gdpe  TIEEODT900 g iy, . I65 0064 00, " ' LR SR
N2I0180 Gais. o600 pypde, | ITTWUN LEfe, . ITSWG Ly,
HI008100 ,gfr,  1BI0OBO0 ¥y, HTWIER 3yt BI0MN gy,
194 008600 5§15, 1950004 00 .y f35, WAMBLE ghpa  TEMN N gy,
WANNOF o hy,  DABN0 Lo dy, 202000 LRI e i,
HAWHO L py, HAOI0 g i, UMWy, HAMEN ey,
EEAL NS P BAME gy, D400 pfg.  HTUMM.Ey,
IR I BIUNW L riy, BAMTO Sgfge  ATUEN . gigs
RRIILE TS e HEMIS M oy dgq HOUM gy, ANy,
BWAMHIO0 g d g, MBODNW pylyy o BESHOO gpfyp..  CHANMN Lgty,
WSO pip. - WO Lpda, IV L ghpe . WU e ta,
DIUBW 51, 1 s“ﬂ;l L 'y R R IR '} ‘ __l? LIRS
BW50250 yafpy WEOONEA L pde,  MEMWO  yigpy o - MAUBE rda,
SUWS 0000 L gFg. D9 MOLTO Lpfy, B0 gy BTN g o by,
BSOS L, pEy, ] WAMIH ,afx, 0501200 gy, oMFOE 0, g Yy,
L3 B PN 15 SN 11 N U S FYE T 2 O YE 6115

Abbildung 5.6: Sofortausdruck des Nadeldruckers
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